,’\ \\
7 RPN 2N
qd '
Q‘\ i ) /; o o
W y ] 2t ey
v
\\ 4/
\\\\ “.'1

SNIPE CHALLENGE

CLASSE SNIPE

08 e 09 de julho de 2023
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INSTRUGAO DE REGATA

A notacdo [NP] numa regra significa que um barco néo podera protestar outro barco por infragéo aquela regra. Isto modifica a
RRV 60.1(a).

A notagéo [SP] significa uma regra para a qual uma puni¢do padrdo pode ser aplicada pela Comissao de Regata ou Comité
Técnico sem audiéncia ou uma punigéo discricionaria aplicada pela Comisséo de Protesto com uma audiéncia. Isso altera as
RRV 63.1.

1. REGRAS

1.1. A regata sera regida pelas regras como definidas nas Regras de Regata a Vela (RRV) 2021/2024 da World Sailing;

1.2. Em caso de conflito entre o Aviso de Regata (AR) e estas Instru¢des de Regata (IR), prevalecem as Instrucdes de Regata.
Isto altera a RRV 63.7;

1.3. Seréa Aplicado o Apéndice UF, Edicao SNIPE FLOTILHA 159, Verséo 16/07/2021 no Anexo I, conforme alterado nessas
Instrugbes de Regata.

2. ALTERAGOES DAS INSTRUCOES DE REGATA
2.1. Serdo publicadas até 1 hora antes do inicio da primeira regata para a qual terdo efeito, exceto qualquer alteragao da
programacao, que devera ser publicada até as 20h do dia anterior.

3. COMUNICAGAO COM OS COMPETIDORES

3.1. Todos os avisos aos competidores serdo eletrénicos e serdo publicados no grupo oficial de WhatsApp “"QA SNIPE
CHALLENGE™;

3.2. Os velejadores inscritos deverdo entrar em contato com a secretaria do evento para providenciar sua inclusdo e/ou de um
representante no grupo;

3.3. Para efeito dos prazos requeridos, sera considerado o horario de publicagdo da mensagem;

3.4. Quando em regata, exceto se em emergéncia, um barco n&o fara ou receberd nenhuma transmisséo de voz e/ou dados
que nao esteja disponivel para todos os outros competidores.

4. CODIGO DE CONDUTA [DP][NP]
4.1. Todos os competidores e pessoal de apoio devem atender a qualquer solicitagao razoavel de qualquer oficial de regata.

5. SINAIS EM TERRA

5.1. Sinais em terra serdo mostrados no mastro de bandeiras localizado no cais central do ICRJ;

5.2. Quando a Bandeira RECON for mostrada em Terra, o seu significado descrito na SINALIZACAO DE REGATA nas RRV é
alterado de “1 minuto” para “ndo menos que 60 minutos”.

6. FORMATO DA COMPETICAO
6.1. O evento consistira em 5 fases:
o 12 Fase (Classificatoria) — 3 (trés) regatas (“Target time” de cada regata sera de 45 min.) — aberta a todos os inscritos;
e 2%Fase (Repescagem) - 1 (uma) regata (“Target time” da regata seré de 40 min.) — aberta para os 50% piores
colocados na 1 2 fase;
e 3 ?Fase (Quartas de Final) - 1 (uma) regata (“Target time” da regata sera de 40 min.) — aberta para os 50% melhores
colocados na 1 @ fase + os 3 melhores colocados da 22 Fase;
o 4 ?Fase (Semi Final) — 1 (uma) regata (“Target time” da regata sera de 35 min.) — aberta aos 9 primeiros colocados da
32 Fase + 0 2° colocado geral da 12 Fase;
e 5?2Fase (Final) — 1 (uma) regata (“Target time” de cada regata sera de 30 min.) — aberta aos 4 primeiros colocados da
42 Fase + 0 1° colocado geral da 12 Fase.
6.2. O primeiro colocado geral da 12 Fase ird avangar direto para a Final (52 Fase) sem precisar participar das outras fases, 0 2°
colocado geral da 12 Fase ira avancar direto para a Semi Final (42 Fase) sem precisar participar das Quartas de Final (3% Fase).
Os 3 melhores colocados da Repescagem (22 Fase) irdo avancgar para as Quartas de Final (32 Fase);
6.3. Os resultados prévios nédo serdo cumulativos, ou seja, a pontuagao de cada velejador ira zerar a cada fase;
6.4. Caso ndo haja condi¢do de realizar alguma fase devido as condigdes climaticas, os campedes do Snipe Challenge 2023
serdo definidos de acordo com a Ultima fase realizada;
6.5. Ndo havera descarte em nenhuma fase;
6.6. Caso hajam menos de 30 barcos inscritos, os 15 melhores colocados da 12 Fase avangam para as Quartas de Final (32

Fase), independente do numero de inscritos;
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6.7. Caso haja um numero impar de inscritos, passaréo para as Quartas (3% Fase) os 50% melhores colocados mais 1. Ex. 33
barcos inscritos, passarao 17 os melhores colocados;

6.8 Série Prata:

A partir da 3% fase, os velejadores eliminados iréo correr 2 regatas formando uma série para determinar as posi¢oes apds o 5°
lugar. A pontuagéo da série prata sera a soma da pontuacdo das duas regatas, sem descartes.

Na 12 regata irdo disputar os barcos nao classificados para a 32 fase.

Na 22 regata, além dos barcos da 1° regata da série prata, entrardo os barcos eliminados na 42 fase. Estes barcos iréo pontuar
um ponto na 12 regata da série prata.

A série PRATA somente seré disputada, se a 3 Fase tiver sido concluida antes das 13h do dia 09 de julho de 2023 e se houver
condigOes de vento propicias, a critério da Comiss&o de Regata. Caso contrério a Comisséo de Regatas podera prosseguir
somente com a 42 e 52 Fases. As regatas da série prata poderdo ser disputadas em qualquer momento apés a 3° Fase, a
critério da Comisséo de Regata. A CR ira informar no quadro de avisos quando as Regatas da série PRATA seréo disputadas.

7. PROGRAMAGAO
7.1. A programac&o sera conforme a seguir:

Data Hora Atividade
. 12h | Término das inscrigdes

08 de julho 13h | Regatas 12 Fase
09 de julho 10h | Regatas demais fases

8. BANDEIRA DA CLASSE
8.1. A bandeira da classe sera bandeira branca com o Simbolo da classe Snipe.

9. AREAS DE REGATA
9.1. A area da regata sera na Baia de Guanabara - Rio de Janeiro.

10. PERCURSO

10.1 Os percursos estdo mostrados abaixo, incluindo os angulos aproximados entre as pernas, a ordem na qual as marcas
devem ser passadas. Todas as marcas (exceto os portdes) devem ser deixadas por bombordo;

10.2 A sinalizag&o do percurso a ser navegado dentre aqueles seré informada juntamente com o icamento da bandeira laranja
com um sinal sonoro através de bandeiras e galhardetes ou mostrado no quadro na popa da CR. Caso informado por bandeiras
e galhardetes ficaréo expostos até 4 minutos depois do sinal de partida;

10.3 Nao mais tarde que o sinal de atencdo a Comissdo de Regatas informara em quadro no lado de boreste de sua cabine
principal o rumo aproximado da primeira perna;

10.4 Se durante a regata o vento e/ou a agéo das ondas se modificarem ao ponto de que manter o percurso selecionado seria
desaconselhavel a Comissao de Regatas ira alterar o percurso em qualquer marca. Uma mudanga de tipo de percurso durante
a regata sera sinalizada exibindo a nova bandeira apropriada acompanhada de repetitivos sinais sonoros antes que o barco
lider tenha passado ou contornado a marca;

10.5 Uma variagao sustentada do vento de 20 graus ou mais em relagdo ao rumo postado durante a primeira perna de uma
regata resultara no abandono da regata que podera ser novamente realizada ou abandonada. Isto modifica a RRV 32.1;

10.6 Uma variagdo sustentada do vento de 40 graus ou mais em relagéo ao rumo postado durante a primeira volta resultara no
abandono da regata que pode ser novamente realizada ou abandonada. Para o propésito desta regra, uma volta significa
contornar a marca 3 (ou passar pelo portdo 3S-3P) pela primeira vez. Isto modifica a RRV 32.1;

10.7 O numero de pernas em uma regata pode ser reduzido (bandeira Sierra), mas pelo menos 2 (duas) pernas de contravento
da regata devem ser concluidas. Isto modifica a RRV 32.2.
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11. MARCAS

11.1 Marcas de percurso (1,1bis, 2 e 3s/p) seréo boias inflaveis cilindricas laranjas;

11.2 Marcas de alteragao serdo boias inflaveis amarelas;

11.3 Marcas de partida serdo embarcagdes da CR expondo bandeiras laranja ou boia inflavel cilindrica de cor branca;

11.4 Marcas de chegada:
e Percursos: W, O e T sera embarcacéo da CR expondo bandeira azul e a marca 1 boia inflavel cilindrica de cor laranja.
e Percursos: W2, 02 e T2 sera embarcacdo da CR expondo bandeira azul e boia inflavel cilindrica de cor branca.

12. PARTIDA

12.1. A linha de partida sera entre 0 mastro expondo a bandeira laranja na embarcacdo de sinalizagdo da CR na extremidade
de BEe:

a) O mastro expondo bandeira laranja na outra extremidade da linha de partida, ou

b) Uma marca de partida.

12.2. Os barcos que nao partirem apds 4 minutos do sinal de partida serdo considerados DNS. Isto altera as RRV A5.1 e A5.2;
12.3 A Comissao de Regatas, apds o término de uma regata e antes do sinal de atengao para uma regata subsequente, fara o
possivel para informar em quadro no lado de boreste da cabine de seu barco principal, uma lista de barcos OCS, ZPF, UFD ou
BFD. A falha na postagem ou uma lista incompleta ou errada nao sera motivo para reparagdo. Isto modifica a RRV 62.1(a).
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13. ALTERAGAO DO PERCURSO

13.1 Para alterar a proxima perna do percurso, a CR ira colocar uma nova marca (ou mover a linha de chegada) e remover a
marca original assim que possivel. Quando em uma subsequente mudanga uma nova marca € substituida, ela seré substituida
por uma marca original;

13.2 Exceto em um portao, os barcos deverdo passar entre 0 barco da CR sinalizando a alteragéo e a marca nas proximidades,
deixando o barco da CR por boreste e a marca por bombordo. Isto modifica a RRV 28;

13.3 Apds a conclusdo da primeira perna de contravento as pernas restantes podem ser aumentadas ou diminuidas em nao
mais de 30% do comprimento original. Isto modifica a RRV 33;

13.4 Se amarca 1 for recolocada nos percursos “W” ou “W2”, a marca 1bis (offset) ndo mais sera uma marca de percurso.

14. CHEGADA
14.1 Alinha de chegada sera entre 0 mastro da CR expondo bandeira azul numa extremidade e na outra extremidade a marca
de chegada seré conforme definido no item 11.4.

15. LIMITES DE TEMPO

Fases Tempo Objetivo | Limite Marca 1 | Limite Regata | Janela de Chegada
12 Fase 45 min. 20 min. 70 min. 10 min.
2% g 32 Fases 40 min. 20 min. 60 min. 10 min.
42 Fase 35 min. 15 min. 50 min. 10 min.
52 Fase 30 min. 15 min. 40 min. 10 min.
Prata 35 min. 15 min. 40 min. 10 min.

16. PONTUAGAO )
16.1. Conforme descrito no item 6 - FORMATO DA COMPETICAO.

17. MEDIDAS DE SEGURANCA
17.1 [SP][NP]. Um barco que se retira de uma regata deve notificar a comissao de regata, tao logo quanto possivel;

18. SUBSTITUICAO DE TRIPULANTES OU EQUIPAMENTO

18.1 A substituigdo de competidores (timoneiro e proeiro) néo sera permitida sem prévia autorizagdo escrita da comisséo de
regatas;

18.2. N&o sera permitida a substituico de equipamento, sem prévia autorizacdo da CR. Quando a substituigdo ocorrer na agua
por causa de dano no equipamento, a solicitagdo devera ser feita na primeira oportunidade razoavel.

19. [DP] EMBARCAGOES DE APOIO

19.1. Embarcacdes ndo registradas oficialmente e/ou n&o identificadas corretamente serdo consideradas embarcagdes néo
oficiais;

19.2. Todas as pessoas a bordo de embarcagdes de apoio seréo consideradas pessoal de apoio;

19.3. [NP] Embarcagdes de apoio devem permanecer fora das areas onde os barcos estejam ou vao estar competindo, e nao
devem estar a menos de 100 metros de qualquer barco competindo, do momento em que a bandeira laranja € mostrada no
barco da CR de largada, até que o ultimo barco da Ultima classe desta regata tiver chegado, ou a CR sinalizado que todas as
regatas foram retardadas ou anuladas;

19.4. [NP] Embarcacgdes de apoio ndo poderéo ficar no alinhamento da linha de largada e linha de chegada;

19.5. [NP] Para observar a regata, embarcagdes de apoio, poderdo se mover de sotavento para barlavento pelo lado de
bombordo da raia, permanecendo bem afastados (pelo menos 100 metros) dos barcos;

19.6. [NP] Quando um membro da CR ou da CP determinar a uma embarcag&do de apoio que se afaste da area de regatas,
este devera atender, imediatamente;

19.7. Todos os barcos associados com uma embarca¢do de apoio que infrinja algum sub-item do item 22, poderdo ser
penalizados;

19.8 Recomendamos a todos os técnicos e pilotos de embarcagdes de apoio que tragam radio VHF para comunicagio com a
CR (Canal 74) em caso de necessidade.
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20.1. Seréo premiados os 03 (trés) primeiros colocados na classificagéo geral;

20.2. A dupla camped recebera o troféu transitorio do Snipe Challenge;

20.3. Havera premiagao em dinheiro para os 3 (trés) primeiros colocados na classificagao geral (Final), CONFORME ABAIXO:
* 1° COLOCADO - 50% DO VALOR ARRECADADO COM AS INSCRICOES;

« 2° COLOCADO - 30% DO VALOR ARRECADADO COM AS INSCRICOES;

» 3° COLOCADO - 20% DO VALOR ARRECADADO COM AS INSCRICOES.

20.2 A Cerimdnia de entrega de Prémios sera no dia 09 de julho, apds as regatas na tenda do hangar 3.

21. [DP][NP] CODIGO DE CONDUTA

21.1. Competidores e pessoal de apoio devem cumprir com qualquer pedido razoavel dos oficiais de regata. A falha em nao
cumprir podera ser considerada ma conduta;

21.2. Se requerido, competidores efou pessoal de apoio devem manipular qualquer equipamento e/ou colocar propaganda
fornecida pela organizagdo com cuidado, numa forma marinheira, de acordo com as instrugdes para o uso e sem interferir nas
suas funcionalidades.

22. DECLARAGAO DE RISCO
22.1. ARRV 3 declara: A responsabilidade pela deciséo de um barco em participar de uma regata ou de continuar em regata é

exclusivamente dele. “Ao participar deste evento, cada competidor concorda e reconhece que velejar € uma atividade
potencialmente perigosa com riscos inerentes. Esses riscos incluem ventos fortes e mar agitado, mudancas repentinas no
clima, falha de equipamento, erros de manuseio do barco, mé navegagao por outros barcos, perda de equilibrio em uma
plataforma instavel e fadiga, resultando em aumento do risco de lesdes. Inerente ao esporte da vela é o risco de lesdo
permanente e catastrofica ou morte por afogamento, trauma, hipotermia ou outras causas.

23. DIREITO DE IMAGEM

23.1. Ao participar em qualquer dessas regatas, o velejador garante a organizagdo e aos seus representantes e aos seus
patrocinadores a fazer uso de qualquer imagem, foto ou entrevista feita durante o periodo da competicdo, por periodo
indeterminado, livres de quaisquer custos

24. TABUA DE MARE:

05:47 1.1 06:34 1.1
08/07 SAB | 13:43 0.2 | 09/07DOM | 14:45 0.3
18:41 1.0 19:19 0.9

25. DIVULGAGAO:
26.1. A organizagéo devera fazer divulgacéo de fotos e videos no Instagram; assim, os velejadores que quiserem compartilhar
suas fotos e videos devem marcar @vela.icrj e/ou colocar as hashtags #icrj #campeonatolestebrasileiro023.
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Anexo |

APENDICE UF
REGATAS DE FLOTILHA ARBITRADAS

Edicdo Snipe Flotilha 159
Verséo: 16/7/2021

As regatas de flotilha arbitradas devem ser disputadas de acordo com as Regras de Regata a Vela, conforme alteradas
por este apéndice. As regatas seréo arbitradas. As alteragdes nas regras do UF foram aprovadas pela World Sailing sob
0 Regulamento 28.1.5 (b) na condigao de que apenas as opges fornecidas sejam usadas. Este apéndice se aplica
somente quando mencionado no Aviso de Regata e disponibilizado para todos os competidores.

UF1  ALTERAGOES DAS DEFINIGOES, AS REGRAS DA PARTE 1 E 2, E REGRA 70

UF1.1 Acrescentar a defini¢do de Rumo Correto: ‘Um barco que executa uma puni¢ao ou esta manobrando para executar uma
punicdo ndo esta navegando em rumo correto.’

UF1.2 Acrescente a novaregra 7 a Parte 1:

7 ULTIMO PONTO DE CERTEZA
Os arbitros devem assumir que a posigéo de um barco, ou a sua relagdo com outro barco, néo foi alterada, até que eles
tenham a certeza de que ela foi alterada.’

UF1.3 Nao usada
UF1.4 Quando a Regra 20 for aplicada, os seguintes sinais de méo s&o necessarios além dos brados:

(a) Para espaco para cambar, apontando repetidamente e claramente para barlavento, e
(b) Para ‘Cambe vocé’, apontando repetidamente e claramente para o outro barco e movendo o brago para barlavento.

UF1.5 A Regra 70 ¢ excluida.

UF2  ALTERAGOES EM OUTRAS REGRAS
UF2.1 ARegra 28.2 é alterada para:
28 NAVEGANDO O PERCURSO

28.2  Um barco podera corrigir qualquer erro em navegar o percurso, desde que ele ainda ndotenha montado a
préxima marca ou cruzado a linha de chegada para chegar.

UF3  PROTESTOS E PENALIDADES NA AGUA
UF3.1 Nesse apéndice, ‘uma penalidade’ significa o seguinte: Uma puni¢do de uma volta de acordo com a regra 44.2.

UF3.2 Nao usada

UF3.3 A primeira sentenca da regra 44.1 é alterada para: ‘Um barco pode cumprir uma puni¢do quandoem um incidente
enquanto em regata, caso ele tenha infringido uma ou mais regras da Parte 2 (com excegdo da regra 14 quando ele
causou danos ou ferimentos), regra 31 ou regra 42. Entretanto, quando ele pode ter infringido uma regra da Parte 2 e a
regra 31 no mesmo incidente, ele ndo necessita cumpri uma punigéo pela regra 31’.

UF3.3 Protestos na Agua por Barcos e Puniges

(a) Estando em regatra, um barco podera protestar ourtro barco por uma regra da Parte 2 (com excegédo da regra 14)
ou pela regra 31 ou regra 42; entretanto, um barco somente podera protestar por uma regra da Parte 2 por um
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incidente no qual ele estava envolvido. Para fazer isto ele deve bradar ‘Protesto’ e visivelmente expor uma bandeira
vermelha na primeira oportunidade razodvel para ambos. Ele removerd a bandeira antes, ou na primeira
oportunidade razoavel depois que um barco envolvido no incidente tenha executado sua punic¢do voluntariamente ou
apods uma decisédo dos arbitros.

(b) Um barco que protesta conforme descrito na regra UF3.3(a) ndo tem direito a uma audiéncia, a ndo ser que um
arbitro sinalize de acordo com UF3.5(d). Ao invés disso, um barco envolvido no incidente pode reconhecer que
infringiu uma regra executando voluntariamente uma Puni¢do. Um arbitro poderé penalizar qualquer barco que
infringiu uma regra e néo foi insentado, a ndo ser que ele tenha executado a punigéo voluntariamente.

UF3.4 PUNIGOES E PROTESTOS DE INICIATIVA DE UM ARBITRO;

a) Quando um barco
infringe a regra 31 e ndo executa a punigao,

(

(1)

(2) infringe a regra 42,

(3) ganha vantagem apesar de ter executado a punigao,

(4) comete falta grave de esportividade, ou

(5) deixa de cumprir com a regra UF3.6 ou executar puni¢do quando assim determinado por umarbitro,

(6) falha em cumprir a regra UF2.1 (regra 28.2) um arbitro deve desclassificar o barco pela regraUF3.5(c).

Um arbitro pode puni-lo sem que haja um protesto por outro barco. O arbitro pode impor uma ou mais Puni¢des de Uma
Volta a ser executada como prescrito na regra 44.2, cada uma sinalizada de acordo com a instrugdo Q3.1(b), ou
desclassificar o barco sob a instrugdo Q3.1(c), ou reportar o incidente a comisséo de protesto para agao posterior. Se 0
barco é punido pela instru¢do Q4.1(f) por nédo ter executado uma punigao ou por executa-la incorretamente, a punigéo
original é cancelada.

(b) Um érbitro que decide, baseado em sua propria observagdo ou em um relatério recebido de qualquer fonte, que um
barco podera ter infringido uma regra, diferente da regra UF3.6 ou regra 28 ou uma regra listada na regra UF3.3(a),
poderéa informar a Comisséo de Protesto para que ela proceda pela regra 60.3. Entretanto, ele néo informara a
Comisséo de Protesto sobre a alegagao de infragao pela regra 14, a ndo ser que haja danos ou ferimentos.

UF3.5 Sinais dos Arbitros
Um arbitro sinalizard uma decis&o da seguinte maneira:

(@  Umabandeira verde e branca com um longo sinal sonoro que significa ‘n&o ha punicéo’.

(b)  Uma bandeira vermelha com um longo sinal sonoro significa “uma punic&o foi imposta oupermanece pendente”.
O érbitro fara um brado ou sinal para identificar o barco punido.

(c)  Umabandeira preta com um longo sinal sonoro que significa “um barco esta desclassificado”.
O érbitro fard um brado ou sinal para identificar o barco desclassificado.

UF3.6 Penalidades Impostas

(@  Um barco punido pela instru¢do UF3.5(b) deve executar uma Punic&o.

(b)  Um barco desclassificado pela instrugdo UF3.5(c) deixara, prontamente, a area de regata.

UF4  AGOES DA COMISSAO DE REGATAS

UF4.1 Na linha de chegada, a Comisséo de Regata ira informar aos competidores a colocagéo de cada um na regata ou a
abreviacdo de pontuagao. Apos isso ter sido feito, a Comissdo de Regata deve imediatamente expor a bandeira B com um sinal
sonoro. A bandeira B deve ficar exposta por pelo menos 2 minutos e depois sera removida com um sinal sonoro. Se a
Comissao de Regata altera a pontuagao informada na linha de chegada enquanto a bandeira B é exposta, ela iré expor a
bandeira L,com um sinal sonoro. A bandeira B deve continuar a ser exposta por pelo menos dois minutos ap6s qualquer
alteragao ter sido feita.

A _ g



e bt G St

UF5 PROTESTOS; PEDIDOS DE REPARAGAO OU REABERTURA; APELAGOES; OUTROS PROCEDIMENTOS

UF5.1 Nenhum procedimento de qualquer natureza pode ser tomado com relagdo a qualquer agdo ouomissdo de um
arbitro.

UF5.2 Nao Usado

UF5.3 Um barco com intengéo de

(@)  protestar outro barco por uma regra que néo seja a regra UF3.6 ou regra 28, ou uma regra listadana regra UF3.3(a),
(b)  protestar outro barco pela regra 14 se houve contato que causou danos ou ferimentos, ou
(c)  pedirreparacao

deve informar a comiss&o de regata se seguinte forma:

Brada para a comissao de regata antes ou durante a bandeira B estiver exposta.

U5.4 O tempo limite definido na regra UF5.3 também sera aplicado por protestos pelas regras UF5.9, UF5.10e UF5.11,
quando estes tipos de protestos forem permitidos. A comiss&do de regata deve estender o prazo do tempo de limite se
houver uma boa raz&o para isso.

UF5.5 A comiss&o de regata deve informar imediatamente a comisséo de protesto sobre quaisquer protestosou pedidos de
reparagéo feitos pela regra UF5.3.

UF5.6 A terceira sentenca da regra 62.1(a) e toda a regra 62.1(a)(2) estao excluidas.

UF5.7 As trés primeiras sentengas da regra 64.2 s&o alteradas para: ‘Quando a comissédo de protesto decide que um barco
que é parte em uma audiéncia infringiu uma regra, ela podera impor uma punigdo que seja a desclassificagdo, e
podera fazer qualquer outro ajuste de pontuacdo que achar o mais justo. Se um barco infringiu uma regra quando n&o
estiver em regata, a comissao de protesto quando decidir emaplicar uma penalidade, esta deve ser aplicada na regata
valida mais préxima desse incidente ou fazer qualquer outro arranjo.’

UF5.8 Audiéncias
Exceto para uma audiéncia pela regra 69.2

(a)  Protestos e pedidos de reparagéo nédo precisam ser feitos por escrito.

(b) A comisséo de protesto podera informar ao protestado e programar a audiéncia da maneira que considerar
apropriada and podera comunicar isso oralmente.

(c)  Acomissao de protesto pode obter evidéncia e conduzir a audiéncia de qualquer maneira que elaconsidere
apropriada e pode comunicar sua deciséo oralmente.

(d)  Se acomissao de protesto decide que a infragdo a uma regra ndo teve nenhum efeito no resultado da regata, ela
pode impor uma punigéo de pontos ou fragéo de pontos ou fazer qualquer outro ajusteela considere equitativo e que
pode também ser ndo impor nenhuma punigao.

(e)  Se acomissao de protestos penalizar um barco de acordo com a instrugdo UF5.7 ou se uma penalidade
padrdo é aplicada, todos os outros barcos serdo informados sobre a alteragédo napontuagéo do barco
penalizado.

UF5.9 A comisséo de regata ndo protestara nenhum barco.

UF5.10 A comissdo de protesto podera protestar um barco pela regra 60.3. Entretanto, ela ndo protestara umbarco por
infrag8o das instrugdes UF3.6 ou regra 28, uma regra citada na instrugdo UF3.3(a) ou a regra14, a ndo ser que haja
danos ou ferimentos.

UF5.11 O comité técnico somente ira protestar um barco pela regra 60.4 quando ele decide que um barco ou equipamento
pessoal ndo esta de acordo com as regras de classe, regra 50, ou com as regras no regulamento de equipamentos
do evento, se ele o existir. Nesse caso, 0 comité técnico deve protestar.

UF5.12 A Regra 66.2 é alterada para: ‘Uma parte de uma audiéncia sob esse apéndice ndo devera pedir uma reabertura.’
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