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RIO DE JANEIRO COPACABANA

06 novembro de 2021

INSTRUCOES DE REGATA

Classes VPRS, ORC, BRA-RGS, CLASSICOS e BICO DE PROA.

Realizacao: Apoio:

e CBVela FEVER)



1 - REGRAS

1.1 A regata sera regida pelas regras, tais como enumeradas nas defini¢des das Regras de Regatas a Vela
da WORLD SAILING (2021/2024);

1.2. Sera aplicado o APENDICE T, arbitragem;

1.3 Regras das Classes Convidadas

2 - AVISOS AOS COMPETIDORES

Avisos aos competidores serdo mostrados no quadro oficial de aviso do evento, sera o quadro de aviso
virtual.

LINK DE ACESSO NO ANEXO 1T

3 - ALTERACOES DAS INSTRUCOES DE REGATA

Qualquer alteragdo nas Instrugdes de Regata sera afixada antes das 10:00h do dia que entrara em vigor,
exceto alteracdo na programacdo da regata, que sera afixada até as 19:00h do dia anterior em que sera
efeito.

4 - SINALIZACAO EM TERRA - SERA VIRTUAL

4.1 Sinalizagdes em terra - virtual serdo feitas no quadro oficial (virtual) do evento.

4.2 Quando o galhardete RECON ¢ mostrado no quadro virtual, o seu significado descrito na sinalizagdo
de regata ¢ modificado de “l minuto” para “ndo antes de 60 minutos”.

5 - PROGRAMA DA REGATA
5.1 A regata serd no dia 06 de novembro de 2021.

5.2 O horario programado para o encerramento das inscrigdes sera as 16:00h do dia 05 novembro de 2021.

5.3 Desfile dos barcos na Praia de Copacabana as 11:00h.
5.4 O horario programado para o Sinal de Partida da regata sera as 12:00h.
5.5. Nenhum sinal de atengédo sera feito depois das 15:30h.

6 - CLASSES., GRUPOS E BANDEIRAS DE LARGADA

Classes Bandeira
ORC e VPRS Grupo 1
BRA-RGS, Classicos RGS ¢ Bico de Proa Grupo 2

7- AREA DA REGATA

7.1 As regatas serao disputadas nas adjacéncias da Baia de Guanabara.
7.2 A Largada sera nas proximidades do Forte de Copacabana (22°59.382'S — 43°10.767"W)

8 —PERCURSOS

8.1 O ANEXO I mostra os percursos a serem escolhidos
8.2 Os percursos serao informados em um quadro na popa do barco da Comissao de Regata antes do sinal
de atencgao.

9 - MARCAS DE PERCURSO
Marcas de Partida e Chegada serdo boias inflaveis LARANJAS.
Marcas de Percurso serdo marcas fixas (ilhas, lajes marcas de sinalizagdo nautica etc.)
ou serdo boias inflaveis AMARELAS.




10 - LARGADA

10.1 A regata tera as largadas conforme a Regra 26, com a bandeira LARANIJA i¢ada 5 minutos antes do
sinal de atengdo.

10.2 A linha de largada sera definida entre o mastro desfraldando uma bandeira de cor alaranjada no barco
da Comissao de Regata em uma das extremidades e a marca de partida posicionada na outra extremidade.
10.3 A critério da CR dois ou mais Grupos poderdo largar juntos, devendo sinalizar esta inten¢ao no sinal
de Atencdo do Grupo da vez.

10.4 O sinal de largada de um Grupo sera o sinal de aten¢do para o proximo grupo.

10.5 Os barcos para os quais o sinal de atencao ainda nao foi dado devem deixar livre a area de largada.
10.6 Um barco que largou depois de decorridos 10 minutos apds seu sinal de largada sera considerado como
ndo tendo largado (DNS). Isto altera a Regra A4.

10.7 O barco da CR podera manter sua posi¢ao no alinhamento de largada usando o motor.

11 - CHEGADA

11.1 A linha de chegada sera entre o mastro desfraldando uma bandeira azul no barco da Comissdo de
Regata e a marca de chegada na outra extremidade.

11.2 A CR podera manter sua posi¢do utilizando o motor

12 - LIMITE DO TEMPO
12.1 O limite do tempo para a chegada para todos os barcos participantes sera as 18:00h.
12.2. Serdo considerados como DNF os barcos que ndo chegarem dentro do prazo acima.

13 - PROTESTOS

13.1 Os protestos para os barcos deverdo ser apresentados pelo e-mail ventolesteepa@gmail.com até
18:30h

13.2 O mesmo prazo se aplica para protestos da CR, ou CP sobre incidentes observados na area de regatas
e para pedidos de reparacdo. Isto altera RRV 61.3 ¢ 62.2.

13.2 Avisos aos competidores serdo afixados no quadro oficial virtual do evento, até 10 minutos depois de
encerrado o prazo de protesto, a fim de informa-los dos horario ¢ local das audiéncias nas quais serdo partes
ou citados como testemunhas.

14 - CALCULO DO TEMPO CORRIGIDO E SUBDIVISAOES DE CLASSE

Classe ORC: TOT ALL PURPOSE
Classe VPRS: O tempo sera corrigido pelo respectivo fator de corre¢do de tempo.

Classe BRA-RGS: O tempo sera corrigido com base no sistema tempo sobre tempo
(TMFAA/VCR). Serao considerados RGS-A as embarcagdes com tamanho igual ou maior que
30 pés e RGS-B as embarcagdes com tamanho igual ou menor que 29,9 pés.

Classe Classicos: O tempo sera corrigido com base no sistema tempo sobre tempo
(TMFAA/VCR)

Classe BICO DE PROA: Serao considerados BICO DE PROA-A as embarcagbes com
tamanho igual ou maior que 27 pés e BICO DE PROA-B as embarcagdes com tamanho igual
ou menor que 26,9 pés.

15 - MEDIDAS DE SEGURANCA
15.1 Um barco que se retirar devera notificar a Comissdo de Regata, tdo logo seja possivel.

16 - COMUNICACOES POR RADIO
A CR usara o canal 74 do VHF para comunicagdes durante a Regata.

17 - PREMIACAO




17.1 Serao premiados os 3 (trés) primeiros colocados de cada classe e categoria, desde que tenham 5
(cinco) ou mais barcos inscritos; com 4 (quatro) ou 3 (trés) barcos inscritos, somente serdo premiados os
primeiros colocados.

17.2 O primeiro barco que fizer o percurso mais longo e cruzar a linha de chegada serd premiado como
FITA AZUL

18 - RESPONSABILIDADE

A decisdo de participar ou ndo da Regata, sera de exclusiva responsabilidade dos velejadores. A organizagéo
da Regata ou qualquer outra pessoa ou entidade envolvida na organiza¢do ndo se responsabilizam por
qualquer lesdo (inclusive morte), danos ou extravio de material ou pessoal, perda ou reivindicagdo
sustentada por competidores ou qualquer um relacionado com um competidor antes, durante e depois da
regata.

ANEXO 01

RAIA 01/ GRUPOS 01, 02, 03

PERCURSO 1: Largada no alinhamento entre a lancha da CR e a marca de partida, nas
proximidades do FORTE DE COPACABANA, montar ILHA DO PAI (BE), chegar
nas proximidades da Largada

PERCURSO 2: . Largada no alinhamento entre a lancha da CR e a marca de partida, nas
proximidades do FORTE DE COPACABANA, montar ILHA DO PAI (BE), montar
ILHA RASA (BE) chegar nas proximidades da Largada

PERCURSO 3: Largada no alinhamento entre a lancha da CR e a marca de partida, nas
proximidades do FORTE DE COPACABANA, montar boia amarela (BB) na
direcdo do contravento, chegar nas proximidades da Largada

PERCURSO 4: . Largada no alinhamento entre a lancha da CR e a marca de partida, nas
proximidades do forte de Copacabana, montar ILHA DO PAIl (BE), montar LAGE
DAS CAGARRAS, TODAS AS PEDRAS (BE) chegar nas proximidades da
Largada

PERCURSO 4: Largada no alinhamento entre a lancha da CR e a marca de partida, nas
proximidades do FORTE DE COPACABANA, percurso informado pelo VHF canal
74

DESFILE: AO SE DIRIGIR PARA A LARGADA OS BARCOS DEVERAO
MONTAR UMA BOIA AMARELA ENTRE O FORTE DE COPACABANAE A
PRAIA. O DESFILE COMECA 11:00H



ANEXO 02

E JANEIRO COPAC’

QA 1° Regata Fairmont RJ
Grupo do WhatsApp




