/
INSTRU(}()ES SUPLEMENTARES DE REGATA

CAMPEONATO ESTADUAL CLASSE OPTIMIST POR EQUIPES
2 de novembro de 2017

Organizagao: Clube dos Caigaras
Apoio: Federagao de Vela do Estado do Rio de Janeiro

INSTRUGOES DE REGATA

1. REGRAS:

1.1 O Campeonato sera disputado sob as regras, conforme definidas nas Regras de Regata a Vela da ISAF
2017-2020 incluindo seu Apéndice D.

1.2 Regulamento Geral da ABCO.

1.3 As regatas seréo arbitradas de acordo com a regra D2.

2. AVISO AOS COMPETIDORES:
Avisos aos competidores serdo afixados no Quadro Oficial de Avisos do evento, localizado proximo a
secretaria do evento.

3. ALTERAGAO DAS INSTRUCOES DE REGATA:

3.1 Qualquer alteragdo nas Instrugdes Suplementares de Regata seré afixada no Quadro Oficial de Avisos
antes das 09:00h do dia em que entrard em vigor, exceto alteragdo da programacgéo de regatas, que
devera ser afixada até as 20:00h do dia anterior ao dia em que tera efeito.

3.2 Alteragdes nas Instrugdes Suplementares de Regata, incluindo no formato da competi¢do, poderéo ser
feitas oralmente na &gua pelo arbitro geral depois de igada a bandeira 32 Substituta.

4. FORMATO DA COMPETIGAO

4.1 O Campeonato Estadual por equipes tera a participagéo de equipes de acordo com o Regulamento da
CEOPT. Sera obrigatorio o uso de fita colorida fornecida pela organizacao para identificar a equipe.

4.2 Cada equipe sera formada por 4 competidores, sendo possivel inscrever um competidor reserva.

4.3 As Equipes finalistas se enfrentam numa série de melhor de 3 regatas, caso esta final se inicie até as 16
h, apds este horério a final sera de uma Unica regata, enquanto os perdedores iréo disputar o terceiro
e quarto lugares em regata Unica.

4.4 O Chefe dos Arbitros podera alterar o formato da competicao, por qualquer motivo.

4.5 As equipes serdo classificadas pela sumula do Campeonato Estadual de Flotilhas ap6s a 52 regata
realizada ou a ultima regata de domingo dia 29 de outubro, caso néo tenhamos realizado 5 regatas.

4.6 As colocagdes das metade dos inscritos, serdo distribuidas, levando em conta a pontuagéo de 4 barcos
por flotilha em ordem crescente.



5. SINALIZAGAO EM TERRA:

5.1 Sinalizacdo em terra sera igcada no mastro principal do evento, localizado ao lado da rampa.

5.2 Quando o galhardete RECON ¢é icado em terra, o seu significado descrito na sinalizagdo de regata
RECON é modificado de “1 (um) minuto” para “néo antes de 30 (trinta) minutos”.

6. PROGRAMACAO:

Data | Dia da semana | Horario Eventos

2/11 | Quinta 09:30 Reunido de timoneiros do campeonato de equipes
2/11 | Quinta 10:00 Regatas de Equipes

5/11 | Domingo 18:00 Ceriménia de Premiagdo

7. PERCURSOS:
7.1 A Comissao de Regatas montard um percurso N, conforme o diagrama do Anexo 1.

8. MARCAS DE PERCURSO:

8.1 As marcas de percurso 1, 2, 3 e 4 serdo boias inflaveis cilindricas de cor laranja.

8.2 As marcas de partida serdo o barco da CR com a bandeira laranja e uma boéia inflavel cilindrica de cor
amarela na outra extremidade.

8.3 Uma embarcagé@o da CR com uma bandeira laranja e uma boia inflavel cilindrica de cor amarela serdo
marcas de chegada.

8.4 As marcas de alteragdo de percurso serao boias inflaveis cilindricas de cor laranja com faixa preta.

9. ORDEM DE LARGADA
9.1 A ordem de largada das regatas sera afixada no quadro, fixada na popa da CR. A CR indicard quais
equipes estdo em procedimento de largada.

10. PARTIDA:

10.1 As regatas terdo as partidas conforme a regra 26 com intervalos de 3 minutos.

10.2 A linha de partida sera entre 0 mastro desfraldando a bandeira de CR, de cor LARANJA com as letras
CR em preto e a marca de largada na outra extremidade.

10.3 Os barcos que néo receberem o sinal de atencao devem se manter afastados da area de partida.

10.4 Um barco que partir depois de decorridos 2 (dois) minutos apds seu sinal de partida seré considerado
como n&o tendo partido — DNS. Isto altera a regra A4.

10.5 O barco da CR podera manter sua posi¢ao no alinhamento de partida usando motor.

11. MUDANGA DA PROXIMA PERNA DO PERCURSO:

11.1 Para mudar a posi¢ao da proxima perna do percurso, a Comissdo de Regata podera fundear uma nova
marca (ou mover a linha de chegada) e remover a marca original t&o logo quanto possivel. Quando em
uma subsequente mudanga de percurso uma nova marca é substituida, a marca original podera ser
usada.

12. CHEGADA:

12.1 Alinha de chegada sera entre a embarcagéo tendo o mastro com a bandeira, de cor Laranja com as
letras CR em preto icada, e a marca na outra extremidade.

12.2 O barco da CR podera manter posi¢do no alinhamento de chegada usando motor.

13. LIMITES DE TEMPO:
13.1 O limite de tempo sera de 15 (quinze) minutos.



13.2 Serédo considerados DNF os barcos que ndo chegarem dentro do prazo de 5 (cinco) minutos apds a
chegada do primeiro colocado de sua bateria. Isto altera as regras 35 e A4,

14. PROTESTOS E PEDIDOS DE REPARACAO:
14.1 Qualquer protesto ou pedido de reparagéo de acordo com a regra D 1.2 seré&o julgados apés o fim da
primeira fase.

15. PONTUAGAO:
15.1 Sera de acordo com as regras D3 e D4

16. MEDIDAS DE SEGURANGCA, SUBSTITUICAO DE TRIPULANTES E EQUIPAMENTOS, INSPEGAO DE
MEDICAO E EQUIPAMENTOS, BARCOS OFICIAIS, BARCOS DE APOIO, LIXO, LOCAL DE
PERMANENCIA E ISENGAO DE RESPONSABILIDADE.

16.1 N&o serdo permitidas alteracdes nas equipes apds o inicio do campeonato, exceto a utilizagdo do
velejador reserva inscrito.

17. PREMIAGAO:
PREMIOS: Prémios serdo concedidos como segue:
e Serdo premiadas as 3 (trés) primeiras equipes do Campeonato Estadual por Equipes
A premiagao sera no Clube dos Caicaras, dia 5 de novembro apds o término da Regata.

ANEXO 1 - PERCURSO
Percurso N digital
Largada —1 -2 -3 - 4- Chegada
Marcas 1e 2 devem ser deixadas por boreste.
Marcas 3 e 4 devem ser deixadas por bombordo.
Angulos sdo aproximados.
A raia sera armada para um tempo de regata de aprox. 10 minutos.
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